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JOCURI, ENERGIZANTE,
SPARGATOARE DE GHEATA

Jocuri pentru grupuri mici (5 -7 participanti)

b

1. Titlu: Bingo
Tipul jocului — joc de comunicare, joc &gator de gheg
Obiective - i ajute la cunagerea grupurilor intre ele

si ajute elevii & fie acceptai in grupsi sa faci o activitate impreun

sa ajute elevii § se simi confortabil unii cu ceilal
Materiale necesare- cirti de bingo cu 4 seini si carti mici cu pozesi cuvinte
Durata — 20-30 de minute
Descriere
Avem pe mak carti care ne aratdiferite sporturigsi animalesi carti cu numele zilelosi culorilor (ar
trebui . existe mai multeati reprezentand un singur lucru, astfel incat maltnelevi s poat alege
aceesi imagine da& doresc). Profesorul are toat#tde in cutie cu imaginile intoarse pentru a nu fi
vazute. Profesorul le cere elevilar grupeze artile de pe massi sa spurd ce \ad in imagini.
Fiecirui elev i se d o carted de bingo care are patru geai goale. Elevii alegatile pe rand, luand
cate una din fiecare grup Tn uftoarea ordine: un animal, un sport, o zéjptEnaniisi o culoare.
Atunci cand aleg o carte, trebutes explice alegerea.
Ei se uit la alte d@rti si spun cateva propazidespre alegerile similare sau diferite.
Profesorul scoateagile, una cate una, din cutg numete obiectele / lucrurile de pe carte pentru ca
studenii sa se uite la cartela lor de bingbsa intoara cartile in cazul in care o au. Primul elev care a

ntors toate cele patru poze estgtigétorul.
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Sugestiisi recomandiri :

Elevii slabi — Profesorul 1i ajatsi aleag cartile si le pune intrefiri ajutitoare pentru ak exprima

alegerea.

Elevii bine pregtiti — Tsi exprima singuri girereasi pun intreldri celorlaki in legatura cu alegerea lor.

Feedback(parerea despre joc)

« Cum a fost activitatea?

* Te-ai simit confortabil Tn timpul activiitii?

» Ce ai descoperit despre ceifal

Carduri si imagini

Erasmus+

Luni Mar i Miercuri
Joi o A Lers
Vineri Sambata
Duminica .
Portocaliu Rosu
Albastru Verde
Maro Negru Alb
Gr Roz Mov
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2. Titlu: Insula pustie
Tip de joc — Joc sprgator de gheg
Obiective - giincurajeze cooperarea
- s ajute elevii § fie accepta in grupsi sa lucreze impreun
- S ajute elevii § se simi confortabil impreuscu ceilati
- si incurajeze ascultarea celorlaltergri
Materiale necesare- 3 foi de hartigi creioane
Durata — 20 de minute
Descriere Elevii se aff pe o insul pustie, dar inainte de a ajunge acolo au avutisafitimp 4 ia cu

ei trei lucruri de acassau de lgcoak.
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Dati tuturor 3 foi de hartie pentru a desena sau i@ sare sunt aceste trei lucruri.
Cand au terminat, cerde sa se uite la alte desenesa discute cu aii despre lucrurile pe care le-au
luatsi de ce.
1. Trebuie 8 gaseasé pe cineva care a luat lucruri asawtoaresi 1i vor spune profesorulusi
celorlati despre lucrurile similare.
2. Trebuie & gaseassg pe cineva care a luat lucruri total diferite.
3. Elevii trebuie & faca un grup mic avand in vederé toti, impreurd, au toate lucrurile necesare
pentru supravigire.
Profesorul verifi&@ procesuki incurajeaz elevii s giseasé un partener.
Sugestiisi recomandiri :
Elevii mai slabi - li se cereasleseneze obiectele, iar profesorul le pune iatren privire la alegerea
lor.
Elevii mai puternici - spun ei §isi despre alegerea lerpun intrefdri altora despre alegerea lor.
Feedback(parerea despre joc)

* Afost mai yor sa gasesti 0 persoah asenminatoaretie sau una diferdf?

» Cat de wor a fost 8 gasesti persoanele cu toate lucrurile necesare?

» Te-ai simit bine in timpul activiitii?

EPM FRANCISC NEUMAN S
Lo 3. Titlu: Lan tul prieteniei NAIS

ARAD

- —

»

Tip joc — Joc de spargere a gihe

Scop-— comunicarea intre participasi interrelgiile

Obiective  -gi lucreze in echipe péri
-sd comunice cu ajutorul diadelor, culorile drapelulaiional

- s construiasg un kntisor utilizand culorile drapelului nenal al unui partener de

proiect
-sd lucreze Tmpreunpentru a asambla lar
-sd se relaxeze constructiv

Materiale necesare- hartie colorat creponat, fise cu simbolurilgarilor, lipici, foarfece

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 8
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Descriere — Grupai-va pe tari ( 4 echipe). Aleggé o echi@ cu care pp comunica. Prezidt
simbolurile tarii tale (culorile drapelului n#onal) si spune-le celorlal coechipieri & aleag culorile
pentru &ntisor. Asambla lantul astfel — zale cu culorile nanale — simbolurilgarii — zale cu culorile
naionale.
Feedback(parerea despre joc)

* Cum a fost activitatea?

» Ce ai Iinvatat de la colegii vgri?

e Sugerd o activitate comudn pe care v-@ dori si o facei in viitor pentru a ¥ cunoate mai

bine.

4.Titlu: Puzzle NAIS
Tip joc — Joc de spargere a gihe
Scop- comunicarai interrelaie
Obiective - si identifice locul unde apane piesa
- sa.comunice pentru potrivirea pieselor
- salucreze impreunpentru a realiza puzzle-ul
- sa enumere punctele forte ale proiectului de incloeitlAIS
- sdenumere cesteptiri au de la aceasintalnire

Materiale necesare- plic, piese de puzzle

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 9
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Descriere— Alege o pies de puzzle din plic. feaz-te in jurul mesei impredncu ceilati colegisi
construti puzzle-ul. Identifica colegii tarilor parteneresi prezentd-va (nume, scoah, tar).
Enumera lucrurile forte ale proiectului de incluziune N&I Spung ce ateptri avei de la aceast
intalnire. Dar de la proiect?
Feedback(parerea despre joc)

* Cum a fost activitatea?

» Ce ai invtat despre colegi? Dar despre tine?

5. Titlu: Doua adevaruri si 0 minciuna
Tip joc — Joc de spargere a gifeExercitii de comunicare
Scop— Scopul acestui joc este de a facilita comuna&@énére parteneri in noile grupe, unde membrii
nu se cunosc. Este atat un joc de spargere @i glae si un exerciiu de a aita competetele
lingvistice.
Obiective — g1 comunice eficient

-5 descopere lucruri noi despre oamenigagiri diferite

-% practice comunicarea intr-o lifstiaina (limba englei)

-sd se distreze Tmpreén

Materiale necesare- foi de hartie printate, stilou

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 10
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Durata — depinde de amimea grupului, de la 15 la 30 de minunte

Descriere - Facilitatorul spune
grupului @ vor participa la un
exerctiu menit & faciliteze
comunicarea intre a&i sa-i faca s

se cunoasc mai bine unul pe
celilalt. Apoi, facilitatorul cere
fiecarui participant 8 se gandea&c
la 2 lucruri care 1l descriugra sa)
care sunt ADEMARATE si un lucru

despre el / eatdra sa) care estt

FALS. Fiecare participant spune
rand cele doiadevaruri si minciuna, iar ceilal participani incear@ si ghiceasg care este minciuna.
Dac participanii provin din tari diferite, grupul poate fi Tmgtit in grupuri mai mici, astfel incat
participanii din aceleai tari sa nu se afle in acelagrup.
Feedback(parerea despre joc)

e Cum te-ai simit in timpul exerdiului ?

» Ceti-a placut mai mult ?

» Ce ai descoperit nou ?

OLA A
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6.Title: Expresii lingvistice simple

Tip joc — joc de liml

Scop- comunicarea participalor

Obiective — comunicare de succes in randul partidijam

Descriere Aceasi activitate va ajuta participén sa invge expresii simple de lindbdin tarile
celorlati participani si sa pura in practi@ cunatintele lor in ceea ce privee limba englez
Materiale necesare- fise cu expresii de limib(7) pentru fiecargara. Hartii, creioane.

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 11
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Durata — 40 de minute

Erasmus+

Descriere— Participafii lucreaz in pereche. Fiecare pereche pgtaedoi fise, pe fiecare §&a este

scris Tn limba matetna participartilor. Ei fac schimb de §e si se ajui intre ei pentru a pronte

fiecare expresie. Daaoresc, comunicare poate fiumat cu ajutorul gesturilor sau folosind foaie

creion. Dup 10, 15 minute fiecare pereche se poate prezemvalate participani folosind limba

englez.

Letond
Cati ani ai
Cum te cheama
Buna dimineata/buna ziua/buna seara
Ce faci?
De unde esti?
Da/Nu
Pofta buna!
Pofta buna!
Flamanda
Cati ani ai
Cum te cheama
Buna dimineata/buna ziua/buna seara
Ce faci?
De unde esti?
Da/Nu
Pofta buna!

Cik vecs Tu esi?

Ka Tevi sauc?
Labrit/labdien/labvakar!
Ka Tev iet?

No kurienes Tu esi?
Ja/né

Labu apetiti!

Hoe oud ben je?

Wat is je naam?

Goede morgen/middag/avond !
Hoe gaat het met U/je ?

Waar woon je ?

Ja / nee

Smakelijk eten

Cati ani ai

Cum te cheama

Buna dimineata/buna ziua/buna seara
Ce faci?

De unde esti?

Da/Nu

Pofta buna!

Feedback(parerea despre joc)
* Cum a fost activitatea?
» Ce ai invtat de la colegi?

» Care a fost dificultatea jocului?

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646

Koliko imas godina?
Kako ti je ime?

Dobro jutro/dan/vecer !
Kako si?

Odakle si?

Da/ Ne

Dobar tek !
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Jocuri pentru grupuri mari
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1. Titlu: Ploaia tropicala
Tip joc — joc de sparghere a ghe
Scop- comunicarea participglor si interrelgionarea
Obiective — & cream un mediu sigur unde elevii trebuig e bazeze unii petalpentru a completa
exerctiile.
Durata: 15 minute
Descriere — Elevii stau in cerc cu ochii inghi Primul elev incepeasprodu@ un zgomot cu gura,
ceilaki elevi trebuie 8 asculte cu ateie si cand persoana de l&ngi incepe &produé zgomotul este
semnalul pe care il primesc pentru a d&ushsi a producssi ei zgomot. Dup aceasta iricpatru tipuri
diferite de zgomote vor fi produse, dar toate Telactimp, de fiecare dato singué persoa# incepe
si ceilalti o urmeaz crednd un efect de domino. La sfzgomotele pe care elevii le craazor suna
ca nite picaituri mari de ploaie care cad iadurile tropicale.
Feedback(parerea despre joc)

* Cum a fost activitatea?

» Ce ai invitat de la colegiid?

» Care a fost dificultatea jocului?

2. Titlu: B atalia balonului

Tip joc — joc de spargere a ghe

Obiective — s creeze o legura intre elevi, 8 discute in ledfura cu strategiile lor, percepge lor in
ceea ce privge responsabilitates distragia.

Materiale necesare- baloansi sfori pentru tai participanii

Durata — 15 minute

Descriere- Elevii sunt instrui sa lege un balon pe piciorul stagigsunt imgrtiti in mai multe grupuri

mai mici. Toate echipele au acglacop: 4 protejeze baloanele echipei. Jocul dufiedzninute, la

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 13
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final vom nundrasi vom anuna echipa cu cel mai mare nainde baloane intregi. Puitguca in cateva
runde.
Feedback(parerea despre joc)

* Cum a fost activitatea?

* V-ati simtit confortabil Tn timpul activiitii?

« Ce aiinvatat de la colegii vgri?

e

3.Titlu: O linie ghidata
Tip joc — joc de spargere a ghe
Obiective — gi creeze o0 atmosf@pozitiva
- s oltina informatii simple despre ceildlparticipani
- si ofere informai simple despre ei
- s 1i ajute pe elevisdse simi confortabili impreua cu ceilati
Materiale necesare- nu avem nevoie de materiale
Durata — 20 minute
Descriere- Elevilor li se cereasse aranjeze intr-o linie in fuge de:
1. data nsterii (cei care au ziua de gtare in ianuarie ar trebui stea in primul rand iar cei cu ziua lor
de natere in decembrie-ultimii);
2. Tnaltime- se Tncepe cu cea mai scupeérsoad si Se termid cu cea mai inatpersoas;
3. timpul petrecut caasajung: la scoak, incepand de la cel mai scurt timp p&ancel mai lung;
4. ordinea alfabetica numelor lor.
De fiecare ddt cand elevii spunaspunsulsi corectitudinea liniei este verificate ctre elevisi de
catre profesor. De fiecare datand elevii stau intr-o linie, &iispun numele elevilor aflepe ambele

parti.

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 14
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Feedback(parerea despre joc)
* Cumti-a placut activitatea?

* Te-ai simit confortabil Tn timpul activiitii?

JOCURI DE INVATARE

/

1.Titlu: Fetesi nume

Tip joc — joc de memorare
Obiective — giseste pozasi numele care se potriye
- sainvee s recunoast membrii intalnirii

Materiale necesare— pozesi numele tuturor participaitor si supraveghetorilor printate separate pe
carti de vizita
Durata — in fungie de nurdrul de participan la intalnire
Descriere - Toate drtile sunt imp#stiate pe masg intoarcé o cartesi gasiti numele sau fotografia
potrivitd persoanei; jugapar cand toate @tile sunt intoarsei puse in pereche; jugatata timp cat
este nevoieacunoateti pe toad lumea.
Feedback(parerea despre joc)

* joc dragut si usor pentru a fi jucat de toaatumea

» usor de explicati de realizat

2.Titlu: Tari — Capitale — Limbi si peisaje

Tip joc — joc de memorare
Obiective — Coletioneaz totul despreara pentru care joci (6 itemi pena)
- sainvae mai multe despre membrii intalnirii
Materiale necesare- poze cu — steaguri, capitale, simboluri/ peisdgearilor — mancare tradonal

— hartatarilor — fise cu limba vorbit in tarile respective printate separat.

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 15
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Durata — depinde de nu#inul detari participante

Descriere- pe 4 mese diferite - imaginea unui drapel

- Toate celelalte §e (capitale, atrag turistice, mancare, limba) se afbe o a 5-a mas

- Fiecare grup pringe numele unetri

- Tarasi numele sunt reunite.

- Participafii iau pe rand céate odfi, daa fisele lor se potrivesc cu steagul, patles pura Tmpreun,
dac nu pun fga Tnapoisi asteapt o tur.

- Dadi ai o soldie corecd, iti mai vine randul o dat

Feedback(parerea despre joc)

* un joc puin mai complicat pentru a fi jucata fi explicat

» usor de realizat

Zagreb

Croation

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 16
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3.Titlu: Recunoaste NAIS

Tip joc— joc de mascu sarcini
Obiective — g Tnvatam cat mai multe despre membrii intalnirii
- noroc la zar —zstii toate ispunsurilesi sa termini primul
Materiale necesare- tabh de joc Recunage NAIS
Durata — depinde de nuiinul de participati la intalniresi de norocul fiedruia la joc — acest joc poate
tine mai mult timp
Descriere.Ne jucam acest joc cu patru pioni (fiecare tapgoh).Arun@m cu dod zaruri
Cand suntg pe o ésua cu o scaf, daa rezoham cerirta, putem avansa.
Cand suntg pe 0 ésua cu unsarpesi dati un raspuns grgt, atunci trebuie Emergei inapoi.
Cand suntg pe o ésua colorat, oferiti 0 misiune sporti¥ si toat lumea trebuieasparticipe.
Daa ajungei la unul dintre numerele uritoare, a&spundé la o porund sau la o intrebare.
- 5 Careyari participa la acest joc?
- 9 Facei puzzle-ulsi identificari rara care corespunde (contururi).
- 15 Denunri capitala Romaniei - Letonia.
- 21 Dai numele elevilor care vin din Belgia - Croa
- 35 Dai numele elevilor care vin din Romania - Letonia.
- 47 Desena drapelul croat.
- 49 Descri@ o0 atragie turisticz din Belgia - Letonia - Romania.
- 58 Dai numele supraveghetorilor din fiecatara.
- 60 Care este o parte a ceva (drapel, atiaturistiaz, limba, mancare, capital)?
- 62 Cine e cine (fotografia / numele)?
- 64 Indicai tarile participante pe had.
- 71 Ce culori sunt in toate steagurit&ilor participante?
- 80 Pentru fiecare participant fagés genoflexiunki 5 flotari.
- 87 Cine triieste in fiecargara (imagine cu drapel)?
- 93 Puzzlai numelesarilor (puzzle turistic),
- 96 Care mancare este tigifiecirei tari participante?
- 98 Ce grarnje maritime are fiecargara?

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 17
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Feedback

* Un joc puin mai complicat pentru a fi jucaitexplicat

* Usor de realizat
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Evaluarea eevilor

Toate jocurile au fost testate de elewi feedback-ul lor este redat in continuare.
Un numir de 14 elevi au participat la activitatea A3 origata in timpul schimbului pe termen scurt de
elevi care a avut loc la Tukums Evening and Distaoearning Secondary School, Letogiau avut

posibilitatea 8 completeze un chestionar de evaluare a irfligi satisfagiei participarii.

Specificare 1 2 3 4 5

M-am sintit pregditit sa particip

Am fost implicat activ in activiiti

Consider & activitatile m-au motivat

Mi-a facut pkcere & particip

M-am sintit comfortabil in grup

M-am sintit acceptat de ceilalcolegi

Am Tnvatat s cooperez cu persoane dimahra

Mi-am Tmburitatit competerele de liml englez

Mi-am facut prieteni noi

~

Rasounsurile indig faptul & elevii s-au simt acceptéa in timpul activifitilor si au Tn\atat s

coopereze cu elevi digiri diferite.

in prima zi elevii au participat la jocurile: “Bing, “Fraze lingvistice simple” activity, “Latul
prieteniei NAIS” si “Fete si nume”. Elevii au evaluat actidtile efectuate acordand “1” acelor
activitati care nu le-au ptutsi 5" celor care le-au ficut phcere. Nici un participant nu a evaluat cu

“’1 " sau "2"” ceea ce indid ca realmente jocurile le-addut pkcere.

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646 19
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Evaluare activiérilor din ziua I

BINGO

H]l H? H3 H4 E5S

NAIS FRIENDSHIP NECKLACE

Hl E2 B3 E4 ES

Erasmus+

SIMPLE LANGUAGE PHRASES
2

0%

a
33 %

H] W2 m3 m4 m5

GAME (PICTURES AND NAMES)

H]1 H? E3 E4 W5

in ziua 2 elevii au participat la 4 actisit propuse de profesorii din celetdi partenere: “O linie

ghidat”, “ Tari — Capitale — Limbsi peisaje, “Dod adeviruri si 0 minciura” “Ploaia tropica”.

S-au sint bine si au Tnvitat ¢ coopereze, dar nuttosi-au facut prietenisi nu si-au Tmburatatit

comunicarea in limba engkepentru @ unii elevi au avut problem serioase de comunitarémba

englea. Indiferent de situge, este remarcabil faptui @u reyit sa duc la bun sfégit activititile.

Elevii au evaluat activitile efectuate acordand “1” acelor actisfit care nu le-au ptutsi 5" celor

care le-audcut pkcere.

Proiect nr. 2016-1-KA219-022646
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Evaluarea elevilor pentru aciitle din ziua 2 este:
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Students Evaluation/April 26

=
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H]l E2 m3 m4 m5

A GUIDED LINE (NAME, TIME TO
SCHOOL)

oRe

58% 34%

H]l H? B3 H4E5

TROPICAL R@IN

Hl m2 E3mim5s
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(COUNTRIES, B

HlN2mE3mims

2TRUTHS AND 1 LIE

H] H) E3 N4 E5
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Activitatile din ziua 3 au fost: “Insulagpasita”, “B atalia balonului”,” Puzzle NAIS’si “Recunoate

NAIS”.

Elevii au evaluat activitile efectuate acordand “1” acelor actisfit care nu le-au ptutsi 5" celor

care le-audcut pkcere.
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Students Evaluation/April 28
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DESERT ISLAND BALLOON BATTLE
025
Hl N E3E1E5 H]1 N2 B3 E4NE5

NAIS PUZ2LE
0%

50%

NAIS RECOG. GAME

0%

50%

Hlim2E3mims
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Recomandari pentru profesori in vederea organizarii lectiilor intr-o
scoala incluziva si folosirea eficientda a materialelor didactice

Recomandari generale

» Prezenta sarcinile de lucru pas cu pas

» Stabiliti stilul preferat de Tnitare al fiedrui elev

» Concentratg-va pe un singur concept o dat

» Folosii fise de lucru pentru a copia cat matipule pe taldl sau a scrie ddpdictare

» Practica o Tnvatare actid si distractiva - 0 experieta pozitiva

» Clarificati sau simplificai toate indicaile scrise. Unele indiga sunt prezentate sub foinde
paragraki contin multe informaii Acest lucru poate ingreuna munca elevului. Psofal poate
sublinia sau marcaapile esemiale. Reformularea lor este adeseaautil

« Incepei la un nivel confortabil pentru elewaincat § aprecieze successilavansa gradual la
subiecte mai dificile

* Furnizai activitati practice adionale. Unele materiale nu impdi@activitati practice suficiente
pentru elevii cu dificuliti de Tn\atare, @a incat profesorul trebuie suplimenteze activitile
practice pentru ca eiasdobandeascabilitatile dorite. Se recomatidca activititi practice:
jocuri educative, predare peer to peer, autocarecpaograme/aplie¢a pe calculator, te de
lucru

* Folosti invatarea mediat de elevi. Profesorul poate forma perechi de etevnivele diferite
pentru a revedea ngle, a studia impredrpentru un test, a citi cu voce tare, a scrie piove
sau a face experimente

* Pregititi materiale auxiliare pentru a lucra cu elevii albtirari de auz sau limbaj

* Predititi un rezumat al lg@ei. Rezumatul permite eleviloi sirmireasé legia cu success sa
ia notte corespurator. De aesmenea, elevii pot pune inirebdecvate

* Realizai un echilibru intre prezeit si activititi; intre prezeririle orale cu informai vizuale
si activitatile participative; intre activiti in grup mare, in grup mic sau individuale

« Invatati elevii i dobandeagicabilititi de organizarai planificare pentru a completa tema de
casi. Instruti elevii cum se divide un proiect mai mare in suligete

* Realizai proiecte cooperative in care elevii au diverskirio brainstormer, organizator de
inform&ii, scriitor, corector, ilustrator etc.

» Oferiti alternative la temele scrise

» Discutai activitatile pentru a fi siguri £ au fost Tielese

» Oferiti feedback pozitiv, folosi evaluarea ca mijloc de stimulare

* Folosti Learning Apps, platforma Moodle, posibilitde e-learning
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Recomandari pentru profesorii care predau €evilor cu dificultati deinvatare

Ohtineti mai multe informéi despre elev, dacare un diagnostic, atiadespre dificulitile
specifice de Tnitare cu care se confruint

Luati in considerare dificultatea de tare cand predisi evaluai elevul

Comunicai cu familia elevului pentru a felege mai bine mediul Tn caraigste si sprijinul pe
care il primegte de la familie

Dac observa o dificultate de initare nediagnosticatvorbiti cu parintii si Tncurajatii sa
apeleze la o evaluargi diagnosticare corespuitpare, & vorbeas& cu consilierul
scolar/logopedul/profesorul de sprijin pentru adaptecurriculai, metode de evaluare
corespunitoare, plan de intervér, consiliere

Participai la workshopuri tematice: Tehnici de tare, Strategii de Travare (Metode
eficiente, Tehnici de memorare), R&aParinte-Copil

Recomandari pentru profesorii care predau €evilor cu dislexie

Cautai informatii despre dislexie, incergasa intelegei extensia fenomenului. Dislexia
reprezini un stil diferit de géndirgi invatare, este o dizabilitate de tare care necesit
consilieresi tutorat specific

Incercai si abordai o atitudine poziti fata de elev, empaticsi dorinta de a lucra cu elevul
incercai si cunoateti bine elevul, afld ce interesesi hobby-uri are, ce activiti
extracurriculare agreaz

Predai astfel incat $ncurajai curiozitateasi sa stimulai punerea de intreb

"Lauda ncurajea¥, critica ucide”. Un copil dislexic are nevoie dgitar pentru asi depisi
dizabilitatile. Este importantasi stimulai increderea in singi acceptarea clasei. Ei nu sunt
diferiti datoriti lipsei de efort sau interes

Fiti flexibili Tn modificarea programului

Incercai si facai activititi scurtesi pregititi mai multe variante de lge

Repeta informatia deja Tnvtati

Incheiai fiecare o asa incat elevulsaprecieze pozitiv performgmsa

Scrigi informatia esefiala pe tabd folosind cuvinte simplei putine scrise cu majuscule
Strategiile vizuale sunt foarte importante. Infotiaale pe taldl poate fi copiat pentru elev pe
hartii colorate

Tipariti textele pe coli galbene pentrd elevul dislexic sufér de o tulburare a perceg
vizuale. Hartia all obosate ochiulsi va avea dificuliti de concentrare

Fiti preditit sa explicai de mai multe ori, in mai multe feluri pentru arfielesi corect

Acceptai temele ficute pe calculator pentrd scrisul de méneste tortut pentru ei. Reduce
numarul temelor scrise. Folagioportunitatea de aspunde oral pentruicde multe origtiu si
inteleg dar nu se pot exprima in scris. Nu tuitd au nevoie de timp suplimentar pentru a
indeplini o sarcia
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» Oferiti 0 evaluare dinainte stabilipentru a reduce stresul

» Oferiti feedback pozitiv frecvent

» Evaluai elevul cu o metodicare ii este favoraliil(e.g. intrebri orale, proiecte etc.)

* Comunica elevului de la Tnceputul orei cetaptri avei de la el la acea &r

» Dati 0 singui sarcira 0 dat

» Elevul dislexic trebuie & stea in fai, langi un coleg care are maltibdaresi poate oferi
sprijin la nevoie - study buddy

* Accentua informatia principai

» Oferiti materiale de studiu cu imagini, simpificandicatiile cu cuvinte cheie pentru ideile
importante

* Ordonai sarcinile de la cea magoar la cea mai dificd

» Oferiti-le timp suplimentar la testg activitati

» Oferiti timp de géndire Tnainteaigpunsului. Purte intrebareasi asteptai sau reveni dupa
scurt timpsi repetai Intrebarea. In acest timp asctilteispunsurile altor elevi la acega
intrebare. Astfel ofetiexemple

» Creai zilnic oportunititi de scrieresi silabisire in diferite forme cum ar fi: completajurnal,
trimitere email, scriere sau copiere teme, scridenmutumire, colectare articole

» Dati-le obiecte pentru a le atinge sausoai, folosii matematica in retage cu timpul, banii sau
calcul fragionar

» Exista numeroase apliciadigitale care pot fi folosite de dislexici. Cefeai folositoare sunt:
Leo - Recorder & Transcription
Inregistreai si transcrie in timp real. Este o apligaspecial destinatcelor cu dislexie sau cu

alte dizabilititi de in\atare
Lectio
Lectio este o apliage pentru iPhone sau iPad care incurgjesiztul independent pentru elevii

cu dizabiliiti de limbaj, creat de mama unui copil dislexic.
Dragon Dictation
Dragon Dictation ajut elevii s Tsi inregistreze voceg sa o transforme in text. Asfel copiii

dislexici pot scrie eseuri.

Recomandari pentru profesorii care predau elevilor cu disgrafie
« Incurajai folosirea tastaturii pentru aam vitezasi lizibilitatea
» Oferiti elevilor rezumate
* Reducd copiatul de pe tabh] folositi fise de lucru
« Incurajai elevii i foloseass silabisirea sau citirea pe litegecineva 4 1i controleze
» Folosii hartie sau creioane de diferite culori

* Permitei elevilor ¢ isi aleag marimea literelor, dar nu uitaca unii scriu mirunt ca &
mascheze gselile de ortografie
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* Nu punei condiii de Tntindere a unei teme scrise, pliaecent pe calitatg nu pe cantitate
* Notai cunagstintele elevului
» Oferiti mai mult timp elevilor la evaluare/verificare

Recomandairi pentru profesorii care predau elevilor cu discalculie

* Repeta Tnaintea fiedrei legii noi

» Lasai elevii s vorbeasg nainte de a rezolva

» Dati elevilor lista cu formulele ritate la clas

» Sublinigi sau incercui cuvintesi numere

» Alcatuiti fise de lucru pe séani

» Verificati cat mai des daicelevii au Tneles sarcina de lucru

* Folosti materiale auxiliare pentru a lega simbolurile emastice de cantitate

* Nu apela la memorizare, cel pin initial

* Punei multe intrelari pentru a implica elevulisgandeast

« Incurajai vizualizarea problemelor de matemati®ermitgi elevilor si deseneze o schém
pentru a Trelege problemaadoloseast grafice

» Oferiti exemplesi facei legaturi cu situaii reale

» Oferiti hartie milimetria sau de matematigentru a alinia corect cifrele

» Cerai explicgii orale despre aflarea soiei

* Explicai noile concepte logic

» Limitati copiatul de pe tabl

» Permitei elevilor si foloseas& computerul sau calculatorul pentru a se corecta

» Oferiti timp suplimentar pentru atingerea sarcingoincurajarea

* Folosti materiale vizuale pentru a ajuta eleviimemoreze reguli, formule, tabele. Repati
este, de asemenea, imporsant

* Adaptai intotdeauna strategiile la nevogieabilitatile elevilor

Recomandaéri pentru profesorii care predau elevilor cu deficiente de auz

* Asigurdai-va de atefia elevuluisi stai in fata lui cand vorlyi. Elevii cu deficieme de auz
folosesc indicii nonverbale, cum ar fi expresideiflesi limbajul corpului

» Folosii mijloace vizuale cat de mult posibil. Elevii cuwefttiene de auz trebuieasisi
foloseassa celelalte sirturi in compengée

+ Daa folositi filme, video-uri sau alte forme visual media, casgti-va ca elevii pot citi
subtitrarea

« In timpul discuiilor in clasi implicati acesti elevi si oferiti-le mai mult timp pentru a pune
Tntrekiri sau a #ispunde. Ei trebuie trgtda fel casi ceilalti elevi

» Daa se lucreadin grup aezai colegii in potcoa¥ asa incat § ii vada pe tai

» Stergei de pe taldl subiectele incheiatgaincat § poat urmari discuia
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» Sumariza si simplificati textele

» Dati instruaiuni clare, precisei suficient de tare

» Divizati sarcinile, nariti durata de rezolvare

» Cititi texte simplesi scurte, verificé intelegerea

» Oferiti asistema n timpul lucérilor practice

» Dati feedback constructiv frecvent

* Asezai elevii in apropierea profesorulgiia ecranului de proige

* Reglai nivelul sunetului, evitg perturbaiile

* Folosti evaluarea formativ

* Prelungii timpul de examinare

» Oferiti intrekari ajutitoare

» Elevii citesc de pe buzeaincat fii aterti la pronunie, volum, intonée

» Utilizati limbaj nonverbal in converga

» Folosii fise de lucru cu cuvinte cheie

* Marcai schimbarea activitii prin atingerea urrului

* Folosti abordiri multisenzoriale (imagini, fotografii, obiecte, aaele, video, programe
digitale)

Recomandairi pentru profesorii care predau elevilor din medii social dezavantaj ate

» Aflati mai multe despre dezavantajele elevului (conde trai reduse, familie monoparerital
n grija rudelor, probleme financiare, adiepsau protete social, navetist)

» Comunica cu familia/tutorele pentru a afla cat mai mgila inelege elevul; intrebadespre
comportamentul de acas

» Evidentiati punctele tari ale elevulugi oferiti consiliere pentru punctele slabe. Apela
consilierulscolar la nevoie

» Aratati empatiesi deschidere deoarece attelevi sunt nesiguri, nu au incredere i al

« Incurajai elevii s invee binesi sprijiniti-i sa oktina burse sauasparticipe in proiecte

* Apelai la consilierulscolar pentru a & sfitui in cazul eventualelor probleme etoale

* Nu permitei celorlai elevi 9 se amuze pe seama lor sduiisagreseze: discufala clas
motivele pentru care se compgorhtr-un anume fegi incercai sa fiti mediator. Transfornta
discuia intr-o oportunitate despre diversitatémportarta ei, de exemplu

Recomandari pentru profesorii care predau eevilor cu risc de abandon scolar

a) Probleme de familg probleme socio-economicesbandonul este strans legat de statusul socio-
economic. Muii dintre elevii care provin din familii cu venitumodeste iau decizia de a abandona
scoala caaspuns la presiunea econogyiei trebuie &isi sugina familia financiar sau intii lor nu

au posibilitatea &1i trimita la scoak. Uneori trebuie & Tsi ingrijeasd@ fratii mai mici sau chiar
propriul copil. Ei trebuie &se concentreze asupra altor responsatilit
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Oferirea de burse sociale pentru a contise@ala cu condia de a participa regulat la ogea

nu degsi un nunir de absege nemotivate

Deoarece abandonul prevalgdan anumite grupuri entice, unele programe sociedduie

derulate in colaborare cu organizaon profit/caritabile

Colaborarea corpului profesoral, a ariptilor si membrilor comuniitii pentru a stimula
motivaia, participarea, implicareaintelegerea nevoilor lor

b) Plictiseali si neimplicare Multi elevi spun & orele sunt plictisitoare, sa incat trebuie

TR

Corgtientizgi schimhirile semnificative ale rolurilorsi responsabilittilor unui profesor:
organizator al procesului de Hware, creator de oportuait de Tn\atare, consilier, mediator
intre elewi sursele moderne de #tare, nu mai este singura sude informaii

Folosti abordiri constructiviste, insarea problematizasgi invatarea prin cooperare

Alaturi de cunetinte de specialitate, profesorii trebuieinoass particularititile varstelorsi
sa aiba abilitati pedagogice

Facei invatarea relevaidt Implementd metode moderne, folgsiinstrumente web 2.0,
proiecte eTwinning care ajutelevii ¢ participe intr-o lar§ comunitate de iritare, 4
stabileasg contacte, &fie mai motivai si mai creativi

Pentru Tmbustatirea competegelor profesioanlesi culturale, elevii particip Tn mobilititi
europene sau proiecte de parteneriat Erasmus+el Astfansa de a studia n atara pentru o
perioad, i viziteze scoli, S intalneast colegi si astfel, & Tsi Imburatateas@ abilitatile
lingvisticesi de specialitatgi sa fie predititi pentru cerigele pigei muncii contemporane

c) Dificultari academicedin lipsa motivdei de a continua studiile crezana cu au cungtintele
necesare pentru a promova examenele finale. Dinitserile luate:

Programe remediale pentru imEtitirea cungtintelor, ore de pregire suplimentat pentru
elevii din ultimul an de liceu. Stabilirea unui ota disciplinele de examen pentru a-i ajuta s
recupereze matergaa le oferi incredere in promovarea Bacalaureatulu

Elaborarea unui Plan de imkititire pentru elevii cu rezultate slabe. Ore suplirmaenpentru
Tmburitatirea situaiei scolare

Plan de intervetie personalizat — document elaborate de profestasprijinsi/sau dirigintesi
profesor consilier pentru elevii cu nevoi speciedge const in: obiective ale interveai si
indicatori de follow-up, rasuri care trebuie luate pentru elev (cine, candn)csi repere
temporale pentru activitile derulate
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